
WinLink	
  P2P	
  
Peer	
  to	
  Peer	
  

(Radio	
  to	
  Radio)	
  



You	
  can	
  always	
  send	
  	
  
and	
  receive	
  messages	
  

using	
  Peer	
  to	
  Peer	
  WinLink	
  



Step	
  One:	
  
Set	
  Up	
  The	
  Contact	
  



The	
  AssumpBon	
  (!)	
  of	
  the	
  
following	
  is:	
  

	
  
If	
  you	
  can	
  talk	
  with	
  each	
  other	
  

on	
  Simplex,	
  you	
  can	
  also	
  
Message	
  each	
  other	
  on	
  145.090.	
  



Using	
  VHF	
  Voice	
  on	
  your	
  Area’s	
  
Simplex	
  Frequency	
  (See	
  ARES	
  Map),	
  
contact	
  the	
  person	
  that	
  you	
  want	
  to	
  

send	
  a	
  WinLink	
  message	
  to.	
  
	
  

Plan	
  on	
  using	
  145.090	
  (Memory	
  
Channel	
  16	
  on	
  our	
  Recommended	
  
List)	
  for	
  the	
  WinLink	
  Message	
  

transfer…	
  



…That	
  person	
  will	
  need	
  to	
  have	
  his	
  
radio	
  ON	
  (also	
  set	
  for	
  145.090)	
  with	
  
the	
  WinLink	
  so[ware	
  running	
  and,	
  
must	
  have	
  a	
  Peer-­‐to-­‐Peer	
  “Session”	
  

started.	
  



Here’s	
  the	
  procedure	
  to	
  follow	
  
to	
  prepare	
  to	
  receive	
  a	
  Peer	
  to	
  

Peer	
  message…	
  



In	
  the	
  “Open	
  Session”	
  Drop	
  Down	
  List,	
  	
  
select	
  “Packet	
  P2P”	
  



Close	
  the	
  “Open	
  Session”	
  Drop	
  Down	
  List.	
  
This	
  is	
  what	
  you	
  should	
  see.	
  



In	
  the	
  “Open	
  Session”	
  window,	
  
“Packet	
  P2P”	
  should	
  sBll	
  be	
  selected.	
  

Now	
  click	
  on	
  “Open	
  Session”	
  



For	
  verificaBon,	
  the	
  “Session”	
  window	
  
should	
  show	
  “Switch	
  to	
  WinLink	
  Session”	
  

at	
  the	
  top,	
  which	
  confirms	
  that	
  
the	
  so[ware	
  is	
  in	
  Peer	
  to	
  Peer	
  mode.	
  



And,	
  as	
  the	
  TNC	
  	
  acBvates,	
  it	
  should	
  ‘report’	
  
“StarBng	
  Peer-­‐to-­‐Peer	
  Packet	
  Session”	
  



Note:	
  When	
  set	
  up	
  for	
  “Peer	
  to	
  Peer”	
  and	
  you	
  plan	
  to	
  
leave	
  a	
  WinLink	
  Session	
  “Open”	
  –	
  for	
  more	
  than	
  a	
  few	
  
minutes	
  to	
  listen	
  for	
  a	
  call	
  –	
  you	
  should	
  “Turn	
  Off”	
  the	
  

Auto-­‐connect	
  feature.	
  



To	
  Turn	
  Off	
  “AutoConnect”	
  
Click	
  on	
  “Seengs”	
  



[To	
  Turn	
  Off	
  “AutoConnect”]	
  
	
  

Select	
  “Disabled”	
  in	
  the	
  
	
  “Auto	
  Connect	
  Time”	
  drop-­‐down	
  list	
  



[To	
  Turn	
  Off	
  “AutoConnect”]	
  
	
  

Select	
  “Disabled”	
  in	
  the	
  
	
  “Auto	
  Connect	
  Time”	
  drop-­‐down	
  list	
  



[To	
  Turn	
  Off	
  “AutoConnect”]	
  
	
  

Click	
  on	
  “Update”	
  to	
  close	
  the	
  window	
  



[To	
  Turn	
  Off	
  “AutoConnect”]	
  
	
  

The	
  “Session	
  Window”	
  should	
  now	
  show	
  
“Time	
  to	
  next	
  AutoConnect	
  =	
  Disabled”	
  



From	
  this	
  point,	
  all	
  a	
  “Receiving	
  
StaBon	
  Radio”	
  has	
  to	
  do	
  is	
  wait	
  for	
  
another	
  radio	
  to	
  iniBate	
  a	
  contact.	
  



Here’s	
  the	
  Procedure	
  that	
  the	
  
“Sending	
  StaBon”	
  needs	
  to	
  follow:	
  

	
  
Tune	
  your	
  radio	
  to	
  145.090	
  

(Memory	
  Channel	
  16)	
  



Start	
  the	
  WinLink	
  Program	
  



In	
  the	
  “Open	
  Session”	
  Drop	
  Down	
  List,	
  
select	
  “Packet	
  P2P”	
  



Close	
  the	
  “Open	
  Session”	
  Drop	
  Down	
  List.	
  
This	
  is	
  what	
  you	
  should	
  see.	
  



Click	
  the	
  Icon	
  to	
  open	
  a	
  new	
  blank	
  message.	
  



In	
  the	
  “Send	
  As”	
  Drop	
  Down	
  List,	
  	
  
select	
  “Peer-­‐to-­‐Peer	
  Message”	
  



Close	
  the	
  “Send	
  As”	
  Drop	
  Down	
  List.	
  
“Open	
  Session”	
  should	
  show	
  “Packet	
  P2P”	
  

And	
  “Send	
  As”	
  should	
  show	
  Peer-­‐to-­‐Peer	
  Message”	
  



Fill	
  in	
  the	
  “To”	
  and	
  “Subject”	
  fields	
  
Then	
  type	
  your	
  message	
  



Then	
  Click	
  on	
  “Post	
  to	
  Outbox”	
  



If	
  you	
  check	
  your	
  OutBox,	
  the	
  message	
  will	
  be	
  there	
  



In	
  the	
  “Open	
  Session”	
  window,	
  
“Packet	
  P2P”	
  should	
  sBll	
  be	
  selected.	
  

Click	
  on	
  “Open	
  Session”	
  



For	
  verificaBon,	
  the	
  “Session”	
  window	
  
should	
  show	
  “Switch	
  to	
  WinLink	
  Session”	
  

at	
  the	
  top,	
  which	
  confirms	
  that	
  
you’re	
  in	
  Peer	
  to	
  Peer	
  mode.	
  



And,	
  as	
  your	
  TNC	
  	
  acBvates,	
  it	
  should	
  ‘report’	
  
“StarBng	
  Peer-­‐to-­‐Peer	
  Packet	
  Session”	
  



Enter	
  the	
  Call	
  Sign	
  of	
  the	
  staBon	
  
you	
  will	
  be	
  sending	
  your	
  message	
  to.	
  



Click	
  the	
  “Start”	
  bukon	
  



Your	
  transmiker	
  should	
  begin	
  trying	
  to	
  contact	
  
the	
  staBon	
  you	
  specified.	
  Once	
  connected,	
  the	
  

message	
  will	
  be	
  transmiked	
  to	
  the	
  receiving	
  staBon.	
  



When	
  you’re	
  finished	
  with	
  
Peer	
  to	
  Peer,	
  be	
  sure	
  to	
  set	
  the	
  
“Open	
  Session”	
  window	
  back	
  

to	
  “Packet	
  WinLink”	
  



One	
  more	
  thing…	
  
	
  

If	
  you	
  are	
  unable	
  to	
  reach	
  the	
  staBon	
  you	
  
need	
  to	
  send	
  your	
  message	
  to,	
  then	
  arrange	
  
to	
  transfer	
  the	
  message	
  via	
  a	
  “Third	
  Party.”	
  

	
  
That	
  could	
  be	
  via	
  another	
  Ham	
  or	
  via	
  a	
  

Digipeater.	
  
	
  

There	
  are	
  no	
  Digipeaters	
  in	
  Lee	
  County.	
  



…Because	
  you	
  can’t	
  reach	
  the	
  other	
  staBon	
  directly.	
  If	
  no	
  
Digipeater	
  is	
  available,	
  your	
  next	
  opBon	
  is	
  to	
  enlist	
  another	
  
staBon	
  to	
  act	
  as	
  a	
  relay	
  staBon.	
  In	
  effect,	
  that	
  staBon	
  
becomes	
  the	
  Digipeater.	
  

Use	
  the	
  “Via”	
  box	
  if	
  you	
  know	
  
you’ll	
  be	
  contacBng	
  the	
  other	
  
staBon	
  “via”	
  a	
  DigiPeater…	
  



From	
  now	
  on,	
  double	
  check	
  to	
  make	
  sure	
  
you’re	
  “In”	
  the	
  Packet	
  Mode	
  that	
  you	
  want	
  to	
  

be	
  in,	
  before	
  starBng	
  any	
  new	
  messages.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

End…No	
  More	
  


